Pitanja:

1. U kreiranju (dizajniranju) baza podataka razlikujemo logički i fizični dizajn. Objasnite što je logički, a što fizički dizajn.

2. Navedite korake u izradbi baze podataka?

3. Objasnite za što služe sljedeći objekti:

tablice (Tables), upiti (Queries), maske (Forms), izvješća(Reports), stranice (Pages), makronaredbe (Macros) i moduli (Modules). 

Odgovori:

1. U logičkome dizajnu imamo detaljan opis modela baze podataka s korisnikova stajališta, a fizički dizajn definira način pripremanja i memoriranja podataka na nosioce podataka.

2. Imamo 5 koraka a to su: 1) Bazu podataka potrebno je najprije osmisliti na papiru, 2) Onda se prelazi na kreiranje tablica i pripadajućih polja te na definiranje svojstva polja, 3) Između postojećih tablica potrebno je uspostaviti relacije, 4) Za unos podataka u bazu preporučljivo je napraviti obrazac, iako se podatci mogu unijeti i tabličnim putem, 5) Predvidjeti vrstu pretraživanja i iz njih definirati moguće upite na bazu. 

3. *Tablica (Tables)- objekt koji ima određeni broj stupaca (polja) i redaka (slogovi) u koji se zapisuju podatci,

*Upiti (Query)- označuju pitanja koja postavljamo u vezi s podatcima u bazi, 

*Obrazac(Forms)- posebni obrazac za unos podataka.

*Izvješća (Reports)- unaprijed je pripremljen skup komadni koje korisniku omogućuju izradbu izvještaja na osnovi podataka dostupnih u bazi podataka.

*Stranice (Pages)- su posebne web stranice pomoću koji se mogu pregledavati podatci na Internetu ili lokalnoj mreži,

*Makronaredbe (Macros)- naredbe koje automatiziraju često primjenjivane operacije nad bazom podataka, 

*Moduli(Modules)- skup su instrukcija i procedura napisanih u programskom jeziku Visual Basic. 

